
WYMAGANIA NA POSZCZEGÓLNE OCENY Z PLASTYKI W KLASIE 7 

 

Ze względu na specyfikę przedmiotu wymagania na poszczególne oceny są takie same w I i II 

semestrze. Zgodnie z zasadą wynikającą z przepisów szkolnych, nauczyciel oceniając prace 

wytwórcze będzie brał pod uwagę zaangażowanie i wkład pracy ucznia oraz jego 

indywidualne możliwości. 

 

Ocenianie jako analizowanie umiejętności ucznia: 

 

 



 

 

 

 

 

 



Ocenianie opanowania poziomu treści programowych: 

 
         

Plastyka klasa 7 – rozkład materiału podlegającego ocenie: 

I semestr: 

1. W świecie kontrastów i podobieństw – powtórzenie i przypomnienie pojęć języka plastyki 

dotyczących kreski, barwy, plamy, faktury, kompozycji. 

2. Ciekawie rozmieszczone trójwymiarowe przedmioty, bliskie i oddalone – powtórzenie o 

światłocieniu, przestrzeni w obrazie i kompozycji. 

3. Wszyscy artyści rysują. O dziedzinach plastyki. Zabawa plastyczna – rozmowa między 

artystami różnych dziedzin sztuki: o wyższości. 

4. Sposoby interpretacji świata w dziele sztuki – podobieństwo, wyraz, uproszczenie. Jak 

pokazywać świat – prawdziwie, z uczuciem czy bez szczegółów? 

5. Beztrosko, z pasją, z rozwagą i w zadumie. 

6. Prawda i przesłanie, symbol i metafora. 

7. „Dzikie kolory”, głębia przeżyć. Po co i dlaczego zmieniamy kolory, kształty, kompozycję? 



8. Nowe spojrzenie na przestrzeń i formę przedmiotów. Kolaż – ulubiona technika kubistów. 

Gdy plamy stają się tematem obrazów. 

9. Niezwykłe proporcje i zestawienia przedmiotów. 

10. Piękno prostych form. 

11. Przyczyny i formy przemian w architekturze I połowy XX wieku. Projekt stacji kosmicznej 

lotniska, centrum handlowego, szkoły przyszłości lub projekt willi wtopionej w krajobraz. 

12. Szukamy sensu i głębokich treści sztuki współczesnej. 

13. Moje dzieło land art, mój emballage. 

14. Projekt asamblażu lub instalacji – przeciw przemocy i wykluczeniu. 

15. Happening i performance, akcja plastyczna, environment – czyli jesteśmy w środku dzieła 

sztuki. 

II semestr: 

16. Tworzymy zaskakujące obiekty sztuki, czyli o pięknie starego przedmiotu połączonego z 

obrazem. 

17. Wycieczka. Fotografia po swojemu, czy też inspirowanie się naturą? 

18. O historii fotografii i jej rodzajach. Przekaz idei i myśli w fotografii – oryginalne zdjęcie 

kreacyjne. Światło w fotografii. 

19. Nastrój przedstawienia – postać teatralna, dekoracje, rekwizyty i światło na scenie. 

20. Nastrój i światło w teatrze. Postać teatralna – kostium, maska, kukiełka, marionetka. 

Rekwizyty zmieniające bieg wydarzeń. 

21. Szkolny happening, akcja plastyczna lub performance o treściach ekologicznych. 

22. Film – twórcy i środki wyrazu. 

23. Rodzaje filmu, film animowany. Wymyślamy postacie i uczymy je poruszania się w 

wymyślonym świecie. 

24. Komputer jako narzędzie artystyczne. Grafika komputerowa. Multimedialna prezentacja o 

regionie. 

25. Grafika użytkowa, plakat. Projekt słupa ogłoszeniowego albo tablicy z plakatem 

zapraszającym na film lub koncert. 

26. Rynek sztuki. Prawo autorskie. Katalog wystawy, zaproszenie na wernisaż i informacja 

prasowa o wystawie. 

27. Architektura współczesna. Ukryć czy pokazać funkcję? Porównanie architektury i rzeźby. 

28. Wnętrze. Jak mieszkano dawniej, jak mieszkamy dziś – co się zmienia? Dlaczego igloo nie 

powstanie na równiku? (dyskusja). 

29. Powtórzenie wiadomości: język plastyki, środki artystycznego wyrazu, którymi posługujemy 

się, tworząc różne kompozycje plastyczne. Quiz, pytania, gra planszowa lub kolorowe 

prezentacje. 

30. Powtórzenie wiadomości: dziedziny sztuki, rodzaje tradycyjnych i współczesnych dzieł, 

tematy w plastyce, instytucje kultury. Quiz, pytania lub gra planszowa lub kolorowe 

prezentacje. 
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